IS KL ZdUdldn

Prilike za pronalaZenjem dubljih snaga u nama samima dolaze u
trenucima najvecih Zivotnih izazova. (J. Campbell)

Dragi ucenici,
nalazite se pred prvim zadatkom za timski rad iz nastave Hrvatskoga jezika. Pazljivo proucite

zadatak tima i potom upute koje jasno odreduju i objasnjavaju tijek projekta. Proces se odvija
u nekoliko koraka:

e izrada PLANA RADA

e izrada KONCEPTA

o ISTRAZIVANJE

e izrada PLAKATA, priprema USMENOG IZLAGAN]JA o temi
e [ZLAGANJE

« VREDNOVANJE TIMSKOGA RADA

e ANALIZA

Pazljivo procitajte i proucite sav priloZeni pisani materijal kako ne biste propustili koji od
vaznih koraka. Citajte ovim slijedom:

1. Planrada
2. Koncept
3. Elementi i kriteriji vrednovanja plakata i usmenog izlaganja
4. lzrada plakata
Napomena:

e Prvirok za predaju PLANA RADA I KONCEPTA na uvid s pripadaju¢im materijalom jest
sljedeci nastavni sat.

e 5danauoci PREDSTAVLJAN]JA RADA vrijeme je konzultacija na kojima moZzete pitati Sto
je potrebno, razrijesiti neku dvojbu, dobiti savjet ili smjernicu za nastavak rada.

e [ZLAGANJE REZULTATA RADA bit ¢e za 15 dana.

e Vrednovanje rezultata rada timova bit ¢e provedeno prema elementima i kriterijima koji
se nalaze u prilogu.

Podsje¢amo vas na vaznost dosljednoga primjenjivanja pravila timskoga rada koja ste
dogovorili kao vaZeca za svoj tim, kao i posljedica propisanih za njihovo krsenje.

Potrudite se u izvrSavanju zadatka i predstavljanju rezultata rada jer o svakom c¢lanu tima i
svakom dijelu zadatka ovisi uspjeh Citavoga tima.
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SUPERJUNACI

Zadatak:

U timu porazgovarajte o omiljenim superjunacima i zajednicki izaberite jednoga junaka kojega
Cete predstaviti tako da obuhvatite zadane elemente.

1. Identitet
e ime i prezime (ako ga ima)
e alias (drugo ime) - po mogucnosti objasniti etimologiju - podrijetlo i znacenje imena
e podrijetlo junaka: gdje se prvi put pojavio, tko ga je stvorio (strip - autor, naziv,
godina pojavljivanja)
* osobine i sposobnosti, specifi¢na obiljezja, kostim, preobrazba (ako se dogada)
e podrucje djelovanja (grad)
« misija (cilj, osnovna teZnja: za Sto se bori), tko mu je protivnik, neprijatelj
« iskusenja koja prolazi
e eventualna smrt i povratak u Zivot
e ishod njegovih nastojanja i djelovanja

2. Objasnite razloge popularnosti i prihvac¢enosti izabranoga superjunaka. Iznesite svoj
dozivljaj i miSljenje o njemu.

3. Prikupljene podatke usustavite i izradite PLAKAT kojim Cete prikazati/portretirati
svog junaka. (Prisjetite se Sto sve treba sadrzavati dobar plakat i kako treba izgledati.)

4. Pripremite IZLAGANJE. U izlaganju moraju sudjelovati svi Clanovi tima. Vrijeme
predvideno za izlaganje je 10 minuta. Izlaganje ne smije biti ¢itanje, nego izraZajno,
uvjezbano i jasno govorenje o zadanoj temi (dozvoljena je povremena uporaba
podsjetnika izlaganja). Citati smijete samo citate, izvorne tekstove kojima
argumentirate ili oprimjerujete sadrzaj izlaganja. Pronadite primjerak stripa o
zadanom junaku i pokaZite ga pri izlaganju.

5. Kostimirajte jednog pripadnika tima u KOSTIM koji ¢ete sami izraditi. Na kraju svih
izlaganja uprili¢ite REVIJU kostima. U dogovoru s drugim timovima osmislite kako ¢e
revija izgledati (od najave, scene do kretanja, obracanja superjunaka). Takoder
osmislite IZLOZBU svojih radova (plakata, kostima) u prostoru $kole ili na $kolskoj
mrezZnoj stranici.

Zelimo vam uspjesan rad!



